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El libro colaborativo en el nuevo escenario digital:
Una herramienta de conocimiento y pensamiento
para Secundaria

Marta Aguilar Moreno, Universidad Complutense de Madrid, Espafia

Resumen: La propuesta docente que aqui se pretende es la realizacion de un libro album colaborativo. Cuando tratamos
de “nativos digitales” (aquellos individuos que han crecido inmersos en la tecnologia digital) nos vemos obligados a un
cambio de habitos y formas de pensar. El nuevo perfil del alumnado, acostumbrado al impacto de las nuevas tecnologias
de la informacion, y muy en particular de la red de redes, hace inevitable la actualizacion de los medios de creacion, por
lo que es interesante reconducir la educacion artistica hacia la cultura digital. Los propios alumnos se construyen su
identidad digital utilizando las herramientas de comunicacion, difusion, comercio, produccion y edicion que tienen a su
alcance. Por ello la propuesta de realizar una plataforma de encuentro para la realizacion de un libro dlbum
colaborativo resulta atractiva para reconducir la creacion del libro hacia nuevos campos de experimentacion. Los libros
colaborativos se producen a partir de los contenidos aportados por autores voluntarios a través de herramientas de
edicion on-line. El papel del docente podria ser el de supervisar, corregir y unificar los contenidos de las aportaciones
realizadas por los alumnos. Seria el coordinador del libro y dirigiria la estructura del mismo. El proceso es mds
importante que el resultado final.
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Abstract: The educational proposal sought here is the realization of a collaborative book / album. When we deal with
digital natives (those who have grown up immersed in the digital technology) we are forced to change habits and ways of
thinking. The new profile of the students, accustomed to the impact of new technologies of the information, and
particularly the network of networks, makes inevitable updating the ways/modes/methods of creating, therefore it is
interesting to redirect the teaching of art towards the digital culture. Students construct their own digital identity using
the tools of communication, media, trade, production and editing that are available to them. Therefore the proposal to set
up a meeting platform for the realization of a collaborative book / album seems attractive to redirect the creation of the
book to new fields of experimentation. The collaborative books are produced from the content provided by volunteer
authors through on-line tools of editing. The teacher's role could be to monitor, correct and standardize the content of the
contributions made by the students. He would be the coordinator of the book and would direct the structure of it. The
process is more important than the ended result.

Keywords: Book, Collaborative Album, Digital Culture

Introduccion

oy en dia es cada vez mas necesario cambiar los habitos y formas de pensar. Debemos
organizar la practica educativa mirando las necesidades de las nuevas generaciones; nos
encontramos con un perfil de alumnado, los llamados nativos digitales, que reclama
nuevas herramientas de conocimiento y pensamiento. El profesor debe asumir su responsabilidad
con respecto a la ensefanza y en consecuencia debe desarrollar nuevas estrategias de
investigacion, propiciando la innovacion educativa.
En cualquier asignatura impartida en secundaria el libro sigue siendo el protagonista
principal. El libro analégico, tal como lo hemos conocido desde nuestra infancia, es reforzado
con el actual libro digital, recurso tan utilizado en estos momentos. Parece que nos hemos vuelto
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incapaces de impartir una clase sin el apoyo visual que producen las imagenes proyectadas en
una pantalla, pero bien es cierto que el aula no debe ser un lugar aburrido, sino un espacio de
encuentro abierto y que para ello es necesario cambiar las préacticas de ensefianza.

La mayoria del alumnado tiene ordenadores en sus casas, 0 bien acceso a dispositivos
similares, y es necesario que puedan continuar o extender las propuestas del aula a sus espacios
de encuentro, a sus lugares comunes. Practicamente no toman apuntes, sino que lo expuesto en
clase lo vuelven a consultar en Internet; el nivel de decodificacién visual es altisimo y debemos
aprovechar esta virtud. Las exposiciones o la resolucion de problemas, tal como se ha impartido
hasta ahora, no los puede preparar de una manera Optima. Las técnicas grafico-plasticas
tradicionales, e incluso la tiza, son parte preliminar de su aprendizaje; su utilizacién puede estar
justificada a la hora de desarrollar un concepto o una idea, de bocetar una propuesta, pero el
trabajo final prefiere abordarlo de forma digital.

Tal como indica Marc Prensky (padre de la expresion nativos digitales), debemos tener en
cuenta que para ellos, las nuevas tecnologias les proporcionan distraccion, diversion,
comunicacion y también formacidn, por lo que propone formatos educativos basados en el ocio y
el entretenimiento.

La propuesta docente que aqui se presenta es la realizacion de un libro album colaborativo.
Al hablar de libro colaborativo nos queremos referir a un entorno de aprendizaje colaborativo en
el que el alumno, a través de una plataforma digital, realice un libro compartido. Una préactica tan
sencilla que nos permitird trabajar las destrezas, habilidades y competencias necesarias que debe
adquirir un alumno en la asignatura de Educacién Plastica y Visual.

El objetivo es mostrar como el libro se convierte en un espacio de creacién para todos
aquellos que utilizan el libro como soporte de expresién plastica. A los docentes corresponde
establecer los pardmetros en torno a la creacién artistica del libro, trasladando al alumno un
conocimiento profundo de la forma; la creaciéon de un libro resulta ser un proceso creativo y
artistico donde el alumno establece su propio lenguaje como forma de expresion valiéndose de
un proceso. Las nuevas tecnologias serdn un importante estimulo para los procesos
experimentales y la valoracion critica de los mismos, asi como para potenciar las competencias y
habilidades del alumno.

Objetivos educativos

Considerando el nuevo perfil del alumnado, la propuesta de aula pretende reconducir la
educacion artistica hacia la cultura digital.

La etapa de la Educacién Secundaria Obligatoria constituye un marco formativo clave para
las alumnas y los alumnos. Comienzan una larga fase de transicion hacia el mundo de los adultos
en la que sufriran una serie de cambios en su desarrollo, tanto a nivel fisiolégico, como cognitivo
y socioafectivo. Los alumnos no se relacionan con sus padres, ya que sus modelos son caducos, y
frente a sus profesores su comportamiento es de provocacién. Sienten la necesidad de un nuevo
orden y empiezan a relacionarse socialmente.

El adolescente estd llamado a construirse su propia identidad digital utilizando las
herramientas de comunicacion y difusion que tiene a su alcance. Sitios web, blogs, Tuenti,
Facebook o Google+, y en el caso de los mas aventajados Twitter, Linkedin, Youtube, Vimeo,
Flickr, Myspace y muchisimas otras le proporcionan una identidad online. Es asi como el alumno
deja de tener una identidad individual para convertirse en un individuo socializado, perteneciente
a un colectivo, donde va a elaborar proyectos con otras personas. La propuesta de trabajar en una
plataforma de encuentro para la realizacion de un libro es motivadora y empieza a investigar, a
socializar.

Los libros colaborativos se producen a partir de los contenidos aportados por diferentes
autores a través de herramientas de edicion on-line, por lo que el aprendizaje se centra
principalmente en la creacion de un libro conjunto, lo que proporciona interesantes ventajas
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cognitivas, permitiendo confrontar ideas unos con otros. Todos comparten sus conocimientos y
los facilitan generosamente para un proyecto comuin, compartiendo contenidos, en sus blogs, en
los distintos espacios virtuales, ganando en difusion y enriquecimiento colectivo.

Con la realizacién del libro se genera un proyecto audiovisual en grupo, el alumno se relaciona
con sus compafieros, adoptando actitudes de flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y
tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios y rechazando discriminaciones o caracteristicas
personales o sociales. Le proporciona ademas el disfrute de considerarse protagonista en la tarea,
le libera del alienante, tedioso y apabullante roll pasivo de perpetuo oyente, o, en nuestra
asignatura -que en esto es mejor que las tedricas- de simple ejecutor de ordenes fijadas y cerradas
de antemano.

El alumno trata los temas a través de los foros electrénicos donde se crean espacios de
discusion y colaboracién. Cada participante aporta su propuesta y negocia conjuntamente las
preferencias que tiene compartiendo con otros iguales. Como indica Alejandro Piscitelli, las
nuevas aplicaciones web estimulan la experimentacion, reflexion y la generacion de
conocimientos individuales y colectivos, favoreciendo la conformacién del ciberespacio de
intercreatividad que contribuye a crear un entorno de aprendizaje colaborativo.

El papel del docente sera el de supervisar, corregir y unificar participando como orientador y
mediador garantizando la actividad colaborativa.

Los alumnos son todos diferentes y ahora mucho mas que antes. El docente debe ser un buen
comunicador, debe utilizar modelos pedagdgicos adecuados para promover el trabajo colectivo;
debe generar un ambiente participativo, creativo y activo donde se profundice, con la
investigacion y la experimentacion, en el conocimiento. Con esta planificacion dirigida el
alumno obtendrd un trato directo orientativo, para asi, poder desarrollar su propia linea evolutiva
personal.

Un mundo visual: tratamiento de la informacion y competencia digital

El acceso al mundo de las imagenes, sus posibilidades de manipulacién a través de medios
informaticos cada dia mas globalizados, la facilidad en la creacion de nuevas formas, la
popularizacion de nuevos instrumentos para la creacién artistica, como son el ordenador, la
fotografia digital, la camara de video, etc., hace que tanto los objetivos y los contenidos, como
también la metodologia de trabajo, sean susceptibles de cambios continuos.

Para la realizacion del libro nos centraremos en el estudio y la experimentacion de las
posibilidades expresivas de la fotografia: registro de imagenes, iluminacién, encuadre, aplicaciones
técnicas... centrandonos en el estudio de la imagen digital.

La herramienta utilizada como recurso grafico para la creacién de imagenes seréd el programa
Adobe Photoshop. Este es la aplicacién de edicién de imagenes méas popular, convirtiéndose en
la herramienta idénea para el retoque, tratamiento e incluso creacion de imagenes, por lo que es
fundamental para la realizacion y manipulacién de imagenes con el ordenador. Tendremos en
cuenta que la manipulacion de las imagenes es parte integral en la vida del alumnado, toman fotos
que envian con una rapidez asombrosa y usan de forma natural en su realidad tecnolégica.

El utilizar nuevas interfaces hace que comiencen a experimentar inmediatamente. A primera
vista, el entorno o interfaz de Photoshop no debe resultarnos extrafio porque tiene elementos
comunes y una dinamica de trabajo habituales a otras aplicaciones de Windows y Mac. Con solo
mostrar una vez, en el aula, la barra de mends, la barra de opciones, el cuadro de herramientas y los
menus desplegables de paletas, rapidamente el alumno descubrira para que sirve cada una de ellas y
de modo intuitivo aprendera a manejarlas. Sin duda, el manejo y la utilizacion de la tecnologia en el
alumno es superior a la del profesor.

Tomaremos como plataforma de encuentro cualquier album digital que permita su descarga
gratuita desde Internet: Hofmann, Photobox, Snappy, dpbook, Difiere... Con la misma cuenta y la
misma contrasefia serd suficiente para que todos los estudiantes tengan acceso a la misma
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plataforma y puedan interactuar sobre los modelos y las plantillas, como si de las paginas de un
libro se tratara.

Los interfaces para crear albumes digitales disponen de un entorno légico, intuitivo y accesible
para los alumnos. La personalizacion del producto permite elegir el nimero de paginas, el acabado
brillo o mate, la encuadernacion, tapas duras o blandas, variedad en cuanto a formatos..., de este
modo cada alumno podra aportar sus contenidos con plena autonomia para crear su propia pagina.

La rapidez con que queda confeccionado el libro album digital es sorprendente, ya que, la
preferencia por la instruccion lddica frente al trabajo tradicional proporciona unos resultados
excelentes.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos no solo supone una herramienta potente para la
produccion de creaciones visuales sino que a su vez colabora en la mejora de la competencia
digital. Cuando trabajan en Red el rendimiento es mayor y el basarse en juegos y destrezas digitales
propicia el interés por la actividad.

Temas de discusion. Propuestas

El viaje de estudios puede ser una buena estimulacién para crear un libro colaborativo. Preguntas
como: ¢qué grupo de personas quiero que formen parte de mi composicion? o ;cual es el lugar
idéneo para representar mi realidad?, son algunas de las preguntas que se cuestionan los
alumnos. Comienza la seleccion de imagenes y los foros empiezan a moverse. El crear un
espacio imaginario, donde cada uno pueda sentirse identificado, siempre resulta atractivo.

Fig. 1. Libro colaborativo realizado por alumnos de 4° de Educacién Secundaria Obligatoria.
Viaje a Grecia 2009-10
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Fig. 2. Libro colaborativo realizado por alumnos de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria.
Viaje a Grecia 2009-10

Loreto'Gutié

Fig. 3. Libro colaborativo realizado por alumnos de 4° de Educacién Secundaria Obligatoria.
Viaje a Grecia 2009-10
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Fig. 4. Libro colaborativo realizado por alumnos de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria.
Viaje a Grecia 2009-10

Fig. 5. Libro colaborativo realizado por alumnos de 4° de Educacion Secundaria Obligatoria.
Viaje a Grecia 2009-10

El concurso convocado por El Museo del Traje de Madrid ;Como T vistes, como T ves?
Modos y modas de vestir entre los jovenes €s un concurso de fotografia dirigido a todos los
jovenes que quieran reflejar, con sus imagenes, su relacion con la indumentaria que utilizan para
vestirse, identificarse y diferenciarse, entre otros. Esta puede ser otra propuesta propicia para
encontrar e inventar maneras de incluir la reflexién y en pensamiento critico en el aprendizaje.

El proyecto final sera realizar un libro biografico visual, a modo de anuario, con los
comparieros del curso, con la intencién de favorecer la conformacién de un libro intercreativo a
partir de un entorno de aprendizaje colaborativo.
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Fig. 6. Ana Linares Ferndandez. Concurso ;Como T vistes, como T ves? 2012

Fig. 7. Carmen Gonzdlez de la Cruz. Concurso ;Cémo T vistes, como T ves? 2011
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Fig. 8. Lucas Garcia Huss. Concurso jComo T vistes, como T ves? 2011. Tercer Premio: Sema-
foro de gustos
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Conclusiones

En definitiva, el libro &lbum colaborativo puede integrarse en el contenido curricular de la
asignatura de Educacion Pléstica y Visual considerandolo apto para desarrollar las destrezas,
competencias y habilidades del alumno a través de las nuevas narrativas digitales.

Es una buena propuesta didactica para introducir al educando, por una parte, en los
programas informaticos de disefio asistido por ordenador y, por otra, en el conocimiento de la
arquitectura del libro digital.

En cuanto al proceso creativo, es un importante estimulo para desarrollar la experimentacién
y la valoracién critica de la misma: la practica se centrara en el estudio y la composicion a través
de la imagen digital, un lenguaje tan cotidiano para ellos.

Es de destacar la adquisicion de habilidades para trabajar en equipo. A través de la creacion
de una plataforma de encuentro se propicia la socializacién, el descubrimiento de nuevas
amistades; se adoptan actitudes de compromiso y tolerancia, superando inhibiciones y prejuicios,
rechazando discriminaciones o caracteristicas personales o sociales.

Se fomenta el entorno del aprendizaje colaborativo, conllevando activismo, debate y
participacion.

Para concluir diremos que, con la creacion de un libro album colaborativo, la ensefianza de
competencias como la adquisicion de habilidades para trabajar en equipo y el desarrollo de la
comunicacion en cuanto a fluidez informativa, tecnologica y visual quedan alcanzadas
considerablemente.
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